
ch­¬ng 7 
C¸c lÖnh l« - gÝc vµ c¸c ch­¬ng tr×nh 

 
7.1 C¸c lÖnh l«-gÝc vµ so s¸nh. 
7.1.1 LÖnh Vµ (AND). 
 Có ph¸p: ANL ®Ých, nguån; ®Ých = ®Ých Vµ nguån (kÎ b¶ng). 
 LÖnh nµy sÏ thùc hiÖn mét phÐp Vµ l«-gÝc trªn hai to¸n h¹ng ®Ých vµ nguån vµ 
®Æt kÕt qu¶ vµo ®Ých. §Ých th­êng lµ thanh ghi tæng (tÝch luü). To¸n h¹ngnguån cã 
thÓ lµ thanh ghi trong bé nhí hoÆc gi¸ trÞ cho s½n. H·y xem phô lôc Appendix A1 ®Ó 
biÕt thªm vÒ c¸c chÕ ®é ®¸nh ®Þa chØ dµnh cho lÖnh nµy. LÖnh ANL ®èi víi to¸n 
h¹ng theo byte kh«ng cã t¸c ®éng lªn c¸c cê. Nã th­êng ®­îc dïng ®Ó che (®Æt vÒ 0) 
nh÷ng bit nhÊt ®Þnh cña mét to¸n h¹ng. Xem vÝ dô 7.1. 
VÝ dô: 
 Tr×nh bµy kÕt qu¶ cña c¸c lÖnh sau: 
 
 MOV A, #35H  ; G¸n A = 35H 
 ANL A, #0FH  ; Thùc hiÖn Vµ l«-gÝc A vµ 0FH (B©y giê A = 05) 
 
Lêi gi¶i: 
  
 35H 0   0   1   1   0   1   0   1 
 0FH 0   0   0   0   1   1   1   1 
 05H 0   0   0   0   0   1   0   1  35H  vµ 0FH = 05H 
 
7.1.2: LÖnh HoÆc (OR). 
 Có ph¸p ORL ®Ých = ®Ých HoÆc nguån (kÎ b¶ng) 
 C¸c to¸n h¹ng ®Ých vµ nguån ®­îc HoÆc víi nhau vµ kÕt qu¶ ®­îc ®Æt vµo 
®Ých. PhÐp HoÆc cã thÓ ®­îc dïng ®Ó thiÕt lËp nh÷ng bit nhÊt ®Þnh cña mét to¸n h¹ng 
1. §Ých th­êng lµ thanh ghi tæng, to¸n h¹ng nguån cã thÓ lµ mét thanh ghi trong bé 
nhí hoÆc gi¸ trÞ cho s½n. H·y tham kh¶o phô lôc Appendix A ®Ó biÕt thªm vÒ c¸c 
chÕ ®é ®¸nh ®Þa chØ ®­îc hç trî bëi lÖnh nµy. LÖnh ORL ®èi víi c¸c to¸n h¹ng ®¸nh 
®Þa chØ theo byte sÏ kh«ng cã t¸c ®éng ®Õn bÊt kú cê nµo. Xem vÝ dô 7.2. 
VÝ dô 7.2: Tr×nh bµy kÕt qu¶ cña ®o¹n m· sau: 
 
 MOV A, #04  ; A = 04 
 MOV A, #68H ; A = 6C 
 
Lêi gi¶i: 
 
 04H 0000   0100 
 68H 0110   1000 
 6CH 0110   1100  04  OR  68 = 6CH 
 
7.1.3 LÖnh XOR (OR lo¹i trõ?). 
 Có ph¸p: XRL ®Ých, nguån; ®Ých = ®Ých HoÆc lo¹i trõ nguån (kÎ b¶ng). 



 LÖnh nµy sÏ thùc hiÖn phÐp XOR trªn hai to¸n h¹ng vµ ®Æt kÕt qu¶ vµo ®Ých. 
§Ých th­êng lµ thanh ghi tæng. To¸n h¹ng nguån cã thÓ lµ mét thanh ghi trong bé 
nhí hoÆc gi¸ trÞ cho s½n. Xem phô lôc Appendix A.1 ®Ó biÕt thªm vÒ chÕ ®é ®¸nh ®Þa 
chØ cña lÖnh nµy. LÖnh XRL ®èi víi c¸c to¸n h¹ng ®¸nh ®Þa chØ theo byte sÏ kh«ng 
cã t¸c ®éng ®Õn bÊt kú cê nµo. XÐt vÝ dô 7.3 vµ 7.4. 
VÝ dô 7.3: Tr×nh bµy kÕt qu¶ cña ®o¹n m· sau: 
 
 MOV A, #54H 
 XRL A, #78H 
 
Lêi gi¶i: 
 
  54H 0   1   0   1   0   1   0   0 
 78H 0   1   1   1   1   0   0   0 
 2CH 0   0   1   0   1   1   0   1  54H  XOR  78H = 2CH 
 
VÝ dô 7.4:  

LÖnh XRL cã thÓ ®­îc dïng ®Ó xo¸ néi dung cña mét thanh ghi b»ng c¸ch 
XOR nã víi chÝnh nã. Tr×nh bµy lÖnh “XRL A, A” xo¸ néi dung cña A nh­ thÕ nµo? 
gi¶ thiÕt AH = 45H. 
Lêi gi¶i: 
 
 45H  01000101 
 45H  01000101 
 00  00000000  54H  XOR  78H = 2CH 
 
 LÖnh XRL còng cã thÓ ®­îc dïng ®Ó xem nÕu hai thanh ghi cã gi¸ trÞ gièng 
nhau kh«ng? LÖnh “XRL A, R1” sÏ hoÆc lo¹i trõ víi thanh ghi R1 vµ ®Æt kÕt qu¶ vµo 
A. NÕu c¶ hai thanh ghi cã cïng gi¸ trÞ th× trong A sÏ lµ 00. Sau ®ã cã thÓ dïng lÖnh 
nh¶ JZ ®Ó thùc hiÖn theo kÕt qu¶. XÐt vÝ dô 7.5. 
VÝ dô 7.5: 
 §äc vµ kiÓm tra cæng P1 xem nã cã chøa gi¸ trÞ 45H kh«ng? NÕu cã göi 99H 
®Õn cæng P2, nÕu kh«ng xo¸ nã. 
Lêi gi¶i: 
  

MOV P2, #00   ; Xãa P2 
MOV P1, #0FFH  ; LÊy P1 lµ cæng ®Çu vµo 
MOV R3, #45H  ; R3 = 45H 
MOV A, P1   ; §äc P1 
XRL A, R3    

 JNZ EXIT   ; Nh¶y nÕu A cã gi¸ trÞ kh¸c 0 
 MOV P2, #99H   
 EXIT: ... 
  
 Trong ch­¬ng tr×nh cña vÝ dô 7.5 l­u ý viÖc sö dông lÖnh nh¶y JNZ. LÖnh 
JNZ vµ JZ kiÓm tra c¸c néi dung chØ cña thanh ghi tæng. Hay nãi c¸ch kh¸c lµ trong 
8051kh«ng cã cê 0. 



 Mét øng dông réng r·i kh¸c cña bé xö lý lµ chän c¸c bit cña mét to¸n h¹ng. 
VÝ dô ®Ó chän 2 bit cña thnh ghi A ta cã thÓ sö dông m· sau. M· nµy Ðp bit D2 cña 
thanh ghi A chuyÓn sang gi¸ trÞ nghÞch ®¶o, cßn c¸c bit kh¸c kh«ng thay ®æi. 
 
 XRL A, #04H  ; NghÜa hoÆc lo¹i trõ thanh ghi A víi 
     ; Gi¸ trÞ 0000 0100 
 
7.1.4 LÖnh bï thanh ghi tæng CPL A. 
 LÖnh nµy bï néi dung cña thanh ghi tæng A. PhÐp bï lµ phÐp biÕn ®æi c¸c sè 
0 thµnh c¸c sè 1 vµ ®æi c¸c sè 1 sang sè 0. §©y còng cßn ®­îc gäi lµ phÐp bï 1. 
 
 MOV  A, #55H  
 CPL  A  ; B©y giê néi dung cña thanh ghi A lµ AAH 
     ; V× 0101 0101 (55H) → 1010 1010 (AAH) 
 
 §Ó nhËn ®­îc kÕt qu¶ bï 2 th× tÊt c¶ mäi viÖc ta cÇn ph¶i lµm lµ céng 1 vµo 
kÕt qu¶ bï 1. Trong 8051 th× kh«ng cã lÖnh bï 2 nµo c¶. L­u ý r»ng trong khi bï mét 
byte th× d÷ liÖu ph¶i ë trong thanh ghi A. LÖnh CPL kh«ng hç trî mét chÕ ®é ®¸nh 
®Þa chØ nµo c¶. Xem vÝ dô 7.6 d­íi ®©y. 
VÝ dô 7.6: T×m gi¸ trÞ bï 2 cña 85H. 
Lêi gi¶i: 
 
 MOV  A, #85H  ; N¹p 85H vµo A (85H = 1000 0101) 
 MOV  A  ; LÊy bï 1 cña A (kÕt qu¶ = 0111 1010) 
  ADD  A, #1  ; Cæng 1 vµo A thµnh bï 2 A = 0111 1011 (7BH) 
 
VÝ dô 7.1.5 LÖnh so s¸nh. 
 8051 cã mét lÖnh cho phÐp so s¸nh. Nã cã có ph¸p nh­ sau: 
  CJNE  ®Ých, nguån, ®Þa chØ t­¬ng ®èi. 
 Trong 8051 th× phÐp so s¸nh vµ nh¶y ®­îc kÕt hîp thµnh m«t lÖnh cã tªn lµ 
CJNE (so s¸nh vµ nh¶y nÕu kÕt qu¶ kh«ng b»ng nhau). LÖnh CJNE so s¸nh hai to¸n 
h¹ng nguån vµ ®Ých vµ nh¶y ®Õn ®Þa chØ t­¬ng ®èi nÕu hai to¸n h¹ng kh«ng b»ng 
nhau. Ngoµi ra nã thay ®æi cê nhí CY ®Ó b¸o nÕu to¸n h¹ng ®Ých lín h¬n hay nhá 
h¬n. §iÒu quan träng cÇn ®Ó  lµ c¸c to¸n h¹ng vÉn kh«ng gi÷ nguyªn kh«ng thay 
thay ®æi. VÝ dô, sau khi thùc hiÖn lÖnh “CJNE A, #67H, NEXT” th× thanh ghi A vÉn 
cã gi¸ trÞ ban ®Çu cña nã (gi¸ trÞ tr­íc lÖnh CJNE). LÖnh nµy so s¸nh néi dung thanh 
ghi A víi gi¸ trÞ 67H vµ nh¶y ®Õn gi¸ trÞ ®Ých NEXT chØ khi thanh ghi A cã gi¸ trÞ 
kh¸c 67H. 
VÝ dô 7.7: 
 XÐt ®o¹n m· d­íi ®©y sau ®ã tr¶ lêi c©u hái: 
a) Nã sÏ nh¶y ®Õn NEXT kh«ng? 
b) Trong A cã gi¸ trÞ bao nhiªu sau lÖnh CJNE? 
 
  MOV  A, #55H   
  CJNE  A, #99H, NEXT 
  ... 
 NEXT: ... 
 



Lêi gi¶i: 
a) Cã v× 55H vµ 99H kh«ng b»ng nhau 
b) A = 55H ®©y lµ gi¸ trÞ tr­íc khi thùc hiÖn CJNE. 
 Trong lÖnh CJNE th× to¸n h¹ng ®Ých cã thÓ trong thanh ghi tæng hoÆc trong 
mét c¸c thanh ghi Rn. To¸n h¹ng nguån cã thÓ trong mét thanh ghi, trong bé nhí 
hoÆc gi¸ trÞ cho s½n. H·y xem phô lôc Appendix A ®Ó biÕt thªm chi tiÕt vÒ c¸c chÕ 
®é ®¸nh ®Þa chØ cho lÖnh nµy. LÖnh nµy chØ t¸c ®éng cê nhí CY. Cê nµy ®­îc thay 
®æi nh­ chØ ra trªn b¶ng 7.1. D­íi ®©y tr×nh bµy phÐp so s¸nh ho¹t ®éng nh­ thÕ nµo 
®èi víi tÊt c¶ c¸c ®iÒu kiÖn cã thÓ: 
 
   CJNE R5, #80, NOT-EQUAL   ; KiÓm tra R5 cã gi¸ trÞ 80? 

 ...     ; R5 = 80 
 NOT-EQUAL:  JNC NEXT    ; Nh¶y ®Õn R5 > 80 
   ... 
 NEXT:   ... 
 

B¶ng 7.1: ThiÕt kÕ cê CY cho lÖnh CJNE. 
 

Compare Carry Flag 
Destinatio > Source CY = 0 
Destination < Source CY = 1 

 
 §Ó ý r»ng trong lÖnh CJNE th× kh«ng cã thanh ghi Rn nµo cã thÓ ®­îc so 
s¸nh víi gi¸ trÞ cho s½n. Do vËy kh«ng cÇn ph¶i nãi ®Õn thanh ghi A. Còng cÇn l­u ý 
r»ng cê nhí CY lu«n ®­îc kiÓm tra ®Ó xem lín h¬n hay nhá h¬n, nh­ng chØ khi ®· 
x¸c ®Þnh lµ nã kh«ng b»ng nhau. XÐt vÝ dô 7.8 vµ 7.9 d­íi ®©y. 
VÝ dô 7.8:  
 H·y viÕt m· x¸c ®Þnh xem thanh ghi A cã chøa gi¸ trÞ 99H kh«ng? NÕu cã th× 
h·y t¹o R1 = FFH cßn nÕu kh«ng t¹o R1 = 0. 
Lêi gi¶i: 
 

MOV R1, #0  ; Xo¸ R1 
CJNE A, #99H ; NÕu A kh«ng b»ng 99H th× nh¶y ®Õn NEXT 
MOV R1, #0FFH ; NÕu chóng b»ng nhau, g¸n R1 = 0FFH 

 NEXT: ...    ; NÕu kh«ng b»ng nhau, g¸n R1 = 0 
 OVER: ... 
 
VÝ dô 7.9: 
 Gi¶ sö P1 lµ mét cæng ®Çu vµo ®­îc nèi tíi mét c¶m biÕn nhiÖt. H·y viÕt 
ch­¬ng tr×nh ®äc nhiÖt ®é vµ kiÓm tra nã ®èi víi gi¸ trÞ 75. Theo kÕt qu¶ kiÓm tra 
h·y ®Æt gi¸ trÞ nhiÖt ®é vµo c¸c thanh ghi ®­îc chØ ®Þnh nh­ sau: 
 
  NÕu T = 75 th× A = 75 
  NÕu T < 75 th× R1 = T 
  NÕu T > 75  th× R2 = T 
 
Lêi gi¶i: 
 



MOV P1, 0FFH   ; T¹o P1 lµm cæng ®Çu vµo 
MOV A, P1   ; §äc cæng P1, nhiÖt ®é 
CJNE A, #75, OVER  ; Nh¶y ®Õn OVER nÕu A ≠ 75 
SJMP EXIT   ; A = 75 tho¸t 

 OVER:   JNC NEXT   ; NÕu CY = 0 th× A > 75 nh¶y ®Õn NEXT 
MOV R1, A   ; NÕu CY = 1 th× A < 75 l­u vµo R1 
SJMP EXIT   ; Vµ tho¸t 

 NEXT:  MOV R2, A   ; A > 75 l­u nã vµo R2 
 EXIT:   ... 
 
 LÖnh so s¸nh thùc sù lµ mét phÐp trõ, ngo¹i trõ mét ®iÒu lµ gi¸ trÞ cña c¸c 
to¸n h¹ng kh«ng thay ®æi. C¸c cê ®­îc thay ®æi tuú theo viÖc thùc hiÖn lÖnh trõ 
SUBB. CÇn ph¶i ®­îc nhÊn m¹nh l¹i r»ng, trong lÖnh CJNE c¸c to¸n h¹ng kh«ng bÞ 
t¸c ®éng bÊt kÓ kÕt qu¶ so s¸nh lµ nh­ thÕ nµo. ChØ cã cê CY lµ bÞ t¸c ®éng, ®iÒu nµy 
bÞ chi phèi bëi thùc tÕ lµ lÖnh CJNE sö dông phÐp trõ ®Ó bËt vµ xo¸ cê CY. 
VÝ dô 7.10: 
 ViÕt mét ch­¬ng tr×nh ®Ó hiÓn thÞ liªn tôc cæng P1 ®èi víi gi¸ trÞ 63H. Nã chØ 
mÊt hiÓn thÞ khi P1 = 63H. 
Lêi gi¶i: 
 

MOV P1, #0FFH  ; Chän P1 lµm cæng ®Çu vµo 
 HERE:  MOV A, P1   ; LÊy néi dung cña P1 

CJNE A, #63, HERE  ; Duy tr× hiÓn thÞ trõ khi P1 = 63H 
 
VÝ dô 7.11: 
 Gi¶ sö c¸c ng¨n nhí cña RAM trong 40H - 44H chøa nhiÖt ®é hµng ngµy cña 
5 ngµy nh­ ®­îc chØ ra d­íi ®©y. H·y t×m ®Ó xem cã gi¸ trÞ nµo b»ng 65 kh«ng? NÕu 
gi¸ trÞ 65 cã trong b¶ng h·y ®Æt ng¨n nhí cña nã vµo R4 nÕu kh«ng th× ®Æt R4 = 0. 
 40H = (76); 41H = (79);  42H = (69);  43H = (65); 44H = (64) 
Lêi gi¶i: 
 

MOV R4, #0   ; Xo¸ R4 = 0 
MOV R0, #40H  ; N¹p con trá 
MOV R2, #05   ; N¹p bé ®Õm 
MOV A, #65   ; G¸n gi¸ trÞ cÇn t×m vµo A 

 BACK:   CJNE A, @R0, NEXT  ; So s¸nh d÷ liÖu RAM víi 65 
MOV R4, R0    ; NÕu lµ 65, l­u ®Þa chØ vµo R4 
SJMP EXIT   ; Tho¸t 

 NEXT:  INC R0   ; NÕu kh«ng t¨ng bé ®Õm 
DJNZ R2, BACK  ; TiÕp tôc kiÓm tra cho ®Õn khi bé ®Õm b»ng 0. 

 EXIT:   ... 
 
7.2 C¸c lÖnh quay vµo trao ®æi. 
 Trong rÊt nhiÒu øng dông cÇn ph¶i thùc hiÖn phÐp quay bit cña mét to¸n 
h¹ng. C¸c lÖnh quay 8051 lµ R1, RR, RLC vµ RRC ®­îc thiÕt kÕ ®Æc biÖt cho môc 
®Ých nµy. Chóng cho phÐp mét ch­¬ng tr×nh quay thanh ghi tæng sang tr¸i hoÆc ph¶i. 
Trong 8051 ®Ó quay mét byte th× to¸n h¹ng ph¶i ë trong thanh ghi tæng A. Cã hai 
kiÓu quay lµ: Quay ®¬n gi¶n c¸c bit cña thanh ghi A vµ quay qua cê nhí (hay quay 
cã nhí). 



7.2.1 Quay c¸c bit cña thanh ghi A sang tr¸i hoÆc ph¶i. 
a) Quay ph¶i: RR A ; Quay c¸c bit thanh ghi A sang ph¶i.  
 Trong phÐp quay ph¶i, 8 bit cña thanh ghi tæng ®­îc quay sang ph¶i mét bit 
vµ bit D0 rêi tõ vÞ trÝ bit thÊp nhÊt vµ chuyÓn sang bit cao nhÊt D7. Xem ®o¹n m· 
d­íi ®©y. 
 
 
MOV A, #36H  ; A = 0011 0110    
RR A  ; A = 0001 1011 
RR A  ; A = 1000 1101 
RR A  ; A = 1100 0110 
RR A  ; A = 0110 0011 
 
b) Quay tr¸i: 
 Có ph¸p: RL A ; Quay tr¸i c¸c bit cña thanh ghi A (h×nh vÏ) 
 Trong phÐp quay tr¸i th× 8 bit cña thanh ghi A ®­îc quay sang tr¸i 1 bit vµ bit 
D7 rêi khái vÞ trÝ bit cao nhÊt chuyÓn sang vÞ trÝ bit thÊp nhÊt D0. Xem biÓu ®å m· 
d­íi ®©y. 
 
MOV A, #72H  ; A = 0111 0010 
RL A  ; A = 1110 0100 
RL A  ; A = 1100 1001 
 
 L­u ý r»ng trong c¸c lÖnh RR vµ RL th× kh«ng cã cê nµo bÞ t¸c ®éng. 
7.2.2 Quay cã nhí. 
 Trong 8051 cßn cã 2 kªnh quay n÷a lµ quay ph¶i cã nhí vµ quay tr¸i cã nhí. 
 Có ph¸p: RRC A vµ RLC A 
a) Quay ph¶i cã nhí: RRC  A 
 Trong quay ph¶i cã nhí th× c¸c bit cña thanh ghi A ®­îc quay tõ tr¸i sang 
ph¶i 1 bit vµ bit thÊp nhÊt ®­îc ®­a vµo cê nhí CY vµ sau ®ã cê CY ®­îc ®­a vµo vÞ 
trÝ bit cao nhÊt. Hay nãi c¸ch kh¸c, trong phÐp RRC  A th× LSB ®­îc chuyÓn vµo CY 
vµ CY ®­îc chuyÓn vµo MSB. Trong thùc tÕ th× cê nhí CY t¸c ®éng nh­ lµ mét bit 
bé phËn cña thanh ghi A lµm nã trë thµnh thanh ghi 9 bit. 
 
CLR C   ; make CY = 0 
MOV A #26H  ; A = 0010 0110 
RRC A  ; A = 0001 0011  CY = 0 
RRC A  ; A = 0000 1001  CY = 1 
RCC A  ; A = 1000 0100  CY = 1 
 
b) Quay tr¸i cã nhí (h×nh vÏ): RLC   A. 
 Trong RLC  A th× c¸c bit ®­îc dÞch ph¶i mét bit vµ ®Èy bit MSB vµo cê nhí 
CY, sau ®ã CY ®­îc chuyÓn vµo bit LSB. Hay nãi c¸ch kh¸c, trong RLC th× bit MSB 
®­îc chuyÓn vµo CY vµ CY ®­îc chuyÓn vµo LSB. H·y xem ®o¹n m· sau. 
 
SETB C   ; Make CY = 1 
MOV A #15H  ; A = 0001 0101 
RRC A  ; A = 0101 1011  CY = 0 
RRC A  ; A = 0101 0110  CY = 0 

MSB LSB 

MSB LSB 

LSB CY MSB 

MSB LSB CY 



RCC A  ; A = 1010 1100  CY = 0 
RCC A  ; A = 1000 1000  CY = 1 
 
7.2.3 LÖnh trao ®æi thanh ghi A: SWAP  A 
 Mét lÖnh h÷u Ých kh¸c n÷a lµ lÖnh trao ®æi SWAP. Nã chØ ho¹t ®éng trªn 
thanh ghi A, nã trao ®æi nöa phÇn cao cña byte vµ nöa phÇn thÊp cña byte víi nhau. 
Hay nãi c¸ch kh¸c 4 bit cao ®­îc chuyÓn thµnh 4 bit thÊp vµ 4 bit thÊp thµnh 4 bit 
cao. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
VÝ dô 7.12: 

a) H·y t×m néi dung cña thanh ghi A ë ®o¹n m· sau. 
b) Trong tr­êng hîp kh«ng cã lÖnh SWAP th× cÇn ph¶i lµm nh­ thÕ nµo ®Ó trao 

®æi nh÷ng bit nµy? H·y viÕt mét m· ch­¬ng tr×nh ®¬n gi¶n vÒ qu¸ tr×nh ®ã. 
Lêi gi¶i: 
a)  
 MOV  A, #72H ; A = 72H 
 SWAP  A  ; A = 27H 
b) 
 MOV  A, #72H ; A = 0111 0010  
 RL  A  ; A = 1110 0100 
 RL  A  ; A = 1100 1001 
 RL  A  ; A = 0010 0111 
 
VÝ dô 7.13: 
 ViÕt mét ch­¬ng tr×nh ®Ó t×m sè c¸c sè 1 trong mét byte ®· cho. 
Lêi gi¶i: 
 
  MOV R1, #0  ; Chän R1 gi÷ sè c¸c sè 1 
  MOV R7, #8  ; §Æt bé ®Õm  = 8 ®Ó quay 8 lÇn 
  MOV A, #97H  ; Tim c¸c sè 1 trong byte 97H 
 AGAIN:  RLC A  ; Quay tr¸i cã nhí mét lÇn 
  JNC NEXT  ; KiÓm tra cê CY 
  INC R1  ; NÕu CY = 1 th× céng 1 vµo bé ®Õm 
 NEXT:  DJNZ R7, AGAIN ; LÆp l¹i qu¸ tr×nh 8 lÇn 
 
 §Ó truyÒn 1 byte d÷ liÖu nãi tiÕp th× d÷ liÖu cã thÓ ®­îc chuyÓn ®æi tõ song 
song sang nèi tiÕp b»ng c¸c lÖnh quay nh­ sau: 
 
 RRC A  ; BÝt thø nhÊt ®­a vµo cê CY 
 MOV P1.3, C  ; XuÊt CY nh­ mét bit d÷ liÖu 
 RRC A  ; Bit thø hai ®­a vµo CY 

D7 - D4 D3 - D0 D3 - D0 D7 - D0 after: before: 

0111 0010 0010 0111 after: before: 



 MOV P1.3, C  ; XuÊt CY ra nh­ mét bit d÷ liÖu 
 RRC A  ;  
 MOV P1.3, C  ;  

... 
 §o¹n m· trªn ®©y lµ mét ph­¬ng ph¸p ®­îc sö dông réng r·i trong truyÒn d÷ 
liÖu tíi c¸c bé nhí nèi tiÕp nh­ c¸c EEPROM nèi tiÕp. 
7.3 C¸c ch­¬ng tr×nh øng dông cña m· BCD vµ ASCII. 
 C¸c sè m· BCD ®· ®­îc tr×nh ë ch­¬ng 6. Nh­ ®· nãi ë ®ã r»ng trong rÊt 
nhiÒu bé vi ®iÒu khiÓn míi ®Òu cã mét ®ång hå thêi gian thùc RTC (Real Time 
Clock) ®Ó gi÷ cho thêi gian vµ c¶ lÞch cho c¶ khi bÞ t¾t nguån. C¸c bé vi ®iÒu khiÓn 
nµy cung cÊp thêi gian vµ lÞch d­íi d¹ng BCD. Tuy nhiªn, ®Ó hiÓn thÞ chóng th× 
chóng ph¶i ®­îc chuyÓn vÒ m· ASCII. Trong phÇn nµy ta tr×nh bµy øng dông cña c¸c 
lÖnh quay vµ c¸c lÖnh l«-gÝc trong viÖc chuyÓn ®æi m· BCD vµ ASCII. 
 B¶ng 7.2: M· ASCII cho c¸c ch÷ sè tõ 0- 9. 
 
PhÝm M· ASCII (Hex) M· ASCII nhÞ ph©n M· BCD (kh«ng ®ãng gãi) 

0 
1 
2 
3 
4 
5 
6 
7 
8 
9 

30 
31 
32 
33 
34 
35 
36 
37 
38 
39 

011  0000 
011  0001 
011  0010 
011  0011 
011  0100 
011  0101 
011  0110 
011  0111 
011  1000 
011  1001 

0000  0000 
0000  0001 
0000  0010 
0000  0011 
0000  0100 
0000  0101 
0000  0110 
0000  0111 
0000  1000 
0000  1001 

 
7.3.1 C¸c sè m· ASCII. 
 Trªn c¸c bµn phÝm ASCII khi phÝm “0” ®­îc kÝch ho¹t th× “011 0001” (30H) 
®­îc cÊp tíi m¸y tÝnh. T­¬ng tù nh­ vËy 31H (011 0001) ®­îc cÊp cho phÝm “1” 
v.v... nh­ cyhØ ra trong b¶ng 7.2. 
 CÇn ph¶i ghi nhí r»ng mÆc dï m· ASCII lµ chuÈn ë mü (vµ nhiÒu quèc gia 
kh¸c) nh­ng c¸c sè m· BCD lµ tæng qu¸t. V× bµn ph×m, m¸y in vµ mµn h×nh ®Òu sö 
dông m· ASCII nªn cÇn ph¶i thùc hiÖn ®æi chuyÓn gi÷a c¸c sè m· ASCII vÒ sè m· 
BCD vµ ng­îc l¹i. 
7.3.2 ChuyÓn ®æi m· BCD ®ãng gãi vÒ ASCII. 
 C¸c bé vi ®iÒu khiÓn DS5000T ®Òu cã ®ång bé thêi gian thùc RTC. Nã cung 
cÊp hiÓn thÞ liªn tôc thêi gian trong ngµy (giê, phót vµ gi©y) vµ lÞch (n¨m, th¸ng, 
ngµy) mµ kh«ng quan t©m ®Õn nguån t¾t hay bËt. Tuy nhiªn d÷ liÖu nµy ®­îc cÊp ë 
d¹ng m· BCD ®ãng gãi. §Ó hiÓn thÞ d÷ liÖu nµy trªn mét LCD hoÆc in ra trªn m¸y in 
th× nã ph¶i ®­îc chuyÓn vÒ d¹ng m· ASCII. 
 §Ó chuyÓn ®æi m· BCD ®ãng gãi vÒ m· ASCII th× tr­íc hÕt nã ph¶i ®­îc 
chuyÓn ®æi thµnh m· BCD kh«ng ®ãng gãi. Sau ®ã m· BCD ch­a ®ãng gãi ®­îc 
mãc  víi 011 0000 (30H). D­íi ®©y minh ho¹ viÖc chuyÓn ®æi tõ m· BCD ®ãng gãi 
vÒ m· ASCII. Xem vÝ dô 7.14. 
 



 
M· BCD ®ãng gãi M· BCD kh«ng ®ãng gãi M· ASCII 

29H 
0010 1001 

02H & 09H 
0000 0010 & 
0000 1001 

32H & 39H 
0011 0010 & 
0011 1001 

 
7.3.3 ChuyÓn ®æi m· ASCII vÒ m· BCD ®ãng gãi. 
 §Ó chuyÓn ®æi m· ASCII vÒ BCD ®ãng gãi tr­íc th× tr­íc hÕt nã ph¶i ®­îc 
chuyÓn vÒ m· BCD kh«ng ®ãng gãi (®Ó cã thªm 3 sè) vµ sau ®ã ®­îc kÕt hîp ®Ó t¹o 
ra m· SCD ®ãng gãi. VÝ dô sè 4 vµ sè 7 th× bµn phÝm nhËn ®­îc 34 vµ 37. Môc tiªu 
lµ t¹o ra sè 47H hay “0100 0111” lµ m· BCD ®ãng gãi. Qóa tr×nh nµy nh­ sau: 
 

PhÝm M· ASCII M· BCD kh«ng ®ãng gãi M· BCD ®ãng gãi 
4 
7 

34 
37 

0000 0100 
0000 0111 

 
0100 0111 hay 47H 

 
 MOV  A, # ‘4’  ; G¸n A = 34H m· ASCII cña sè 4 
 MOV  R1, # ‘7’  ; G¸n R1 = 37H m· ASCII cña sè 4 
 ANL  A, #0FH  ; Che nöa byte cao A (A = 04) 
 ANL  R1, #0FH ; Che nöa byte cao cña R1 (R1 = 07) 
 SWAP  A  ; A = 40H 
 ORL  A, R1  ; A = 47H, m· BCD ®ãng gãi 
 

Sau phÐp chuyÓn ®æi nµy c¸c sè BCD ®ãng gãi ®­îc xö lý vµ kÕt qu¶ sÏ lµ 
d¹ng BCD ®ãng gãi. Nh­ ta ®· biÕt ë ch­¬ng 6 cã mét lÖnh ®Æt biÖt lµ “DA A” ®ßi 
hái d÷ liÖu ph¶i ë d¹ng BCD ®ãng gãi. 
VÝ dô 7.14: 
 Gi¶ sö thanh ghi A cã sè m· BCD ®ãng gãi h·y viÕt mét ch­¬ng tr×nh ®Ó 
chuyÓn ®æi m· BCD vÒ hai sè ASCII vµ ®Æt chóng vµo R2 vµ R6. 
Lêi gi¶i: 
 
 MOV  A, #29H   ; G¸n A = 29, m· BCD ®ãng gãi 
 MOV  R2, A   ; Gi÷ mét b¶n sao cña BCD trong R2 
 ANL  A, #0FH   ; Che phÇn nöa cao cña A (A = 09) 
 ORL  A, #30H   ; T¹o nã thµnh m· ASCII A = 39H (sè 9) 
 MOV  R6, A   ; L­u nã vµo R6 (R6 = 39H ký tù cña ASCII) 
 MOV  A, R2   ; LÊy l¹i gi¸ trÞ ban ®Çu cña A (A = 29H) 
 ANL  A, #0F0H  ; Che nöa byte phÇn thÊp cña A (A = 20) 
 RR  A   ; Quay ph¶i 
 RR  A   ; Quay ph¶i 
 RR  A   ; Quay ph¶i 
 RR  A   ; Quay ph¶i (A = 02) 
 ORL  A, #30H   ; T¹o nã thµnh m· ASCII (A = 32H, sè 2) 
 MOV  R2, A   ; L­u ký tù ASCII vµo R2 
 
 Trong vÝ dô trªn tÊt nhiªn lµ ta cã thÓ thay 4 lÖnh RR quay ph¶i b»ng mét lÖnh 
trao ®æi WAPA. 


